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PREFEITURA MUNICIPAL DA ESTÂNCIA BALNEÁRIA DE 
ILHABELA 

ESTADO DE SÃO PAULO 
 

PROCESSO SELETIVO – EDITAL Nº 01/2026 

RETIFICAÇÃO Nº 02 

A PREFEITURA MUNICIPAL DA ESTÂNCIA BALNEÁRIA DE ILHABELA, Estado de São Paulo, no uso das atribuições que lhe são conferidas pela 
legislação vigente, tendo em vista o Edital nº 01/2026 de Abertura de Inscrições para o Processo Seletivo, publicado em 24 de agosto de 
2026, resolve RETIFICAR os itens indicados a seguir: 

 

NO CAPÍTULO I – DAS DISPOSIÇÕES PRELIMINARES, ITEM 1.7, TABELA I, PARA AS FUNÇÕES 301 – PROFESSOR 
DE EDUCAÇÃO DIGITAL E PROFESSOR DE PRÁTICAS COMUNITÁRIAS  

ONDE SE LÊ: 

[...] 

TABELA I 

CÓDIGO 
DA 

FUNÇÃO  
FUNÇÃO  

VAGAS OFERECIDAS 

AC 
(*1) 

PCD 
(*2) 

PPIQ(*3) 

TOTAL Pessoa Preta ou 
Parda 
(25%) 

Indígenas 
(3%) 

Quilombola 
(2%) 

ENSINO SUPERIOR COMPLETO 
TAXA DE INSCRIÇÃO: R$ 63,00 

301 

PROFESSOR DE EDUCAÇÃO DIGITAL 
Educação Infantil e Ensino 

Fundamental de 1º ao 5º Ano, 6º ao 9º 
ano e Ensino Médio 1ª a 3ª Série. 

03 01 02 -- -- 06 

ESCOLARIDADE/ REQUISITOS 

Licenciatura plena em Computação, Licenciatura em Informática ou em cursos com 
denominações equivalentes, reconhecidos pelo Ministério da Educação (MEC), voltados à 
formação de docentes para a área de Computação e Tecnologias Digitais; ou licenciatura 

plena em qualquer área, reconhecida pelo MEC, acrescida de certificado de pós-graduação 
lato sensu (especialização), com carga horária mínima de 360 (trezentas e sessenta) horas, 

reconhecida pelo MEC, em uma das seguintes áreas: Educação Digital; Tecnologias da 
Informação e Comunicação na Educação (TIC); Informática na Educação; Tecnologias 
Educacionais; Mídias Digitais na Educação; Ensino de Computação; Cultura Digital na 

Educação; Educação e Tecnologias Digitais; ou, ainda, licenciatura plena em qualquer área, 
reconhecida pelo MEC, acompanhada de certificação de conclusão das Trilhas de 

Aprendizagem destinadas à Educação Digital, disponibilizadas na Plataforma AVAMEC. 

VENCIMENTO R$  R$ 41,02 por hora/aula 

[...] 
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[...] 

 

CÓDIGO 
DA 

FUNÇÃO  
FUNÇÃO  

VAGAS OFERECIDAS 

AC 
(*1) 

PCD 
(*2) 

PPIQ(*3) 

TOTAL Pessoa Preta ou 
Parda 
(25%) 

Indígenas 
(3%) 

Quilombola 
(2%) 

ENSINO SUPERIOR COMPLETO 
TAXA DE INSCRIÇÃO: R$ 63,00 

305 

PROFESSOR DE PRÁTICAS 
COMUNITÁRIAS  

Ensino Fundamental de 1º ao 5º Ano, 
6º ao 9º ano. 

03 01 01 -- -- 05 

ESCOLARIDADE/ REQUISITOS 

a) Licenciatura Plena em Pedagogia ou Normal Superior (com Licenciatura – Educação 
Infantil e Séries Iniciais do Ensino Fundamental). 

b) Licenciatura plena em qualquer área, reconhecida pelo MEC. 

VENCIMENTO R$ / JORNADA  R$ 41,02 por hora/aula 

[...] 

 

LEIA-SE: 

[...] 

CÓDIGO 
DA 

FUNÇÃO  
FUNÇÃO  

VAGAS OFERECIDAS 

AC 
(*1) 

PCD 
(*2) 

PPIQ(*3) 

TOTAL Pessoa Preta ou 
Parda 
(25%) 

Indígenas 
(3%) 

Quilombola 
(2%) 

ENSINO SUPERIOR COMPLETO 
TAXA DE INSCRIÇÃO: R$ 63,00 

301 

PROFESSOR DE EDUCAÇÃO DIGITAL 
Educação Infantil e Ensino 

Fundamental de 1º ao 5º Ano, 6º ao 9º 
ano e Ensino Médio 1ª a 3ª Série. 

03 01 02 -- -- 06 

ESCOLARIDADE/ REQUISITOS 

Licenciatura plena em Computação, Licenciatura em Informática ou em cursos com 
denominações equivalentes, reconhecidos pelo Ministério da Educação (MEC), voltados à 
formação de docentes para a área de Computação e Tecnologias Digitais; ou licenciatura 

plena em qualquer área, reconhecida pelo MEC, acrescida de certificado de pós-graduação 
lato sensu (especialização), com carga horária mínima de 360 (trezentas e sessenta) horas, 

reconhecida pelo MEC, em uma das seguintes áreas: Educação Digital; Tecnologias da 
Informação e Comunicação na Educação (TIC); Informática na Educação; Tecnologias 
Educacionais; Mídias Digitais na Educação; Ensino de Computação; Cultura Digital na 

Educação; Educação e Tecnologias Digitais; ou, ainda, licenciatura plena em qualquer área, 
reconhecida pelo MEC, acompanhada de certificação de conclusão das Trilhas de 

Aprendizagem destinadas à Educação Digital, disponibilizadas na Plataforma AVAMEC, com 
carga horária mínima de 180 horas. 

VENCIMENTO R$  R$ 41,02 por hora/aula 

[...] 
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[...] 

CÓDIGO 
DA 

FUNÇÃO  
FUNÇÃO  

VAGAS OFERECIDAS 

AC 
(*1) 

PCD 
(*2) 

PPIQ(*3) 

TOTAL Pessoa Preta ou 
Parda 
(25%) 

Indígenas 
(3%) 

Quilombola 
(2%) 

ENSINO SUPERIOR COMPLETO 
TAXA DE INSCRIÇÃO: R$ 63,00 

305 

PROFESSOR DE PRÁTICAS 
COMUNITÁRIAS  

Educação Infantil e Ensino 
Fundamental de 1º ao 5º Ano, 6º ao 9º 

ano. 

03 01 01 -- -- 05 

ESCOLARIDADE/ REQUISITOS 

a) Licenciatura Plena em Pedagogia ou Normal Superior (com Licenciatura – Educação 
Infantil e Séries Iniciais do Ensino Fundamental). 

b) Licenciatura plena em qualquer área, reconhecida pelo MEC. 

VENCIMENTO R$ / JORNADA  R$ 41,02 por hora/aula 

[...] 

 
 

NO ANEXO II, CONTEÚDO PROGRAMÁTICO, FUNÇÃO 301 – PROFESSOR DE EDUCAÇÃO DIGITAL  

 

ONDE SE LÊ: 

[...] 

 

301 – PROFESSOR DE EDUCAÇÃO DIGITAL 

Direitos, deveres, segurança, privacidade de dados e comportamento ético em ambientes virtuais. Prevenção ao cyberbullying, combate a fake news e 
deep fakes. Tecnologias assistivas para estudantes com deficiência. Decomposição, reconhecimento de padrões, abstração e algoritmos. Blocos lógicos 
(Scratch) e robótica educacional básica. Aprendizagem baseada no “faça você mesmo”, resolução de problemas e prototipagem. Ensino Híbrido: Modelos 
de rotação por estações, sala de aula invertida e laboratório rotacional. Gamificação na Educação: Uso e design de elementos de jogos para engajamento 
e avaliação. Curadoria de Conteúdo: Seleção, avaliação e criação de Recursos Educacionais Abertos (REA). 
BIBLIOGRAFIA SUGERIDA: 
MORAN, José Manuel. Novas Tecnologias e Mediação Pedagógica. 21ª ed. Campinas: Papirus, 2013. 
BACICH, Lilian; TANZI NETO, Adolfo; TREVISANI, Fernando M. Ensino Híbrido: Personalização e Tecnologia na Educação. Porto Alegre: Penso, 2015. 
ROJO, Roxane; MOURA, Eduardo. Letramentos, Mídias, Linguagens. Caieiras: Parábola Editorial, 2019. DUDENEY, Gavin; HOCKLY, Nicky; PEGRUM, Mark. 
Letramentos Digitais. Caieiras: Parábola Editorial, 2016. ROJO, Roxane (org.). Escola conectada: os multiletramentos e as TICs. Caieiras: Parábola Editorial, 
2013. FADEL, Luciane Maria (Org.). Gamificação na Educação. São Paulo: Pimenta Cultural, 2014. Disponível em: 
https://www.pimentacultural.com/livro/gamificacao-na-educacao/. Acesso em 19.ago.2026. 
Secretaria Municipal de Educação de São Paulo. Tecnologias para Aprendizagem: da Informática Educativa à Educação Digital: trajetórias que fazem 
história. São Paulo: 2024. Disponível em: https://acervodigital.sme.prefeitura.sp.gov.br/acervo/tecnologias-para-aprendizagem-da-informatica-educativa-
a-educacao-digital-trajetorias-que-fazem-historia/ . Acesso em 19.ago.2026. 
MEC (Ministério da Educação): Guia de Educação Digital e Midiática. 2025. Disponível em: https://www.gov.br/mec/pt-br/escolas-
conectadas/arquivos/guia_eddigital_versofinaloficial.pdf . Acesso em 19.ago.2026. 
CIEB (Centro de Inovação para a Educação Brasileira): Matriz de Competências Digitais de Professores. Disponível em: https://www.gov.br/mec/pt-
br/escolas-conectadas/arquivos/saberes-digitais.pdf . Acesso em 19.ago.2026. 
Política Nacional de Educação Digital (PNED): Lei nº 14.533, de 11 de janeiro de 2023.  
BNCC – Base Nacional Comum Curricular: Competência Geral 5 (Cultura Digital). 
Política Nacional de Educação Digital (PNED - Lei nº 14.533/2023): Estrutura e eixos da política de letramento digital.  

 

  

https://www.pimentacultural.com/livro/gamificacao-na-educacao/
https://acervodigital.sme.prefeitura.sp.gov.br/acervo/tecnologias-para-aprendizagem-da-informatica-educativa-a-educacao-digital-trajetorias-que-fazem-historia/
https://acervodigital.sme.prefeitura.sp.gov.br/acervo/tecnologias-para-aprendizagem-da-informatica-educativa-a-educacao-digital-trajetorias-que-fazem-historia/
https://www.gov.br/mec/pt-br/escolas-conectadas/arquivos/guia_eddigital_versofinaloficial.pdf%20.%20Acesso%20em%2019.ago.2026
https://www.gov.br/mec/pt-br/escolas-conectadas/arquivos/guia_eddigital_versofinaloficial.pdf%20.%20Acesso%20em%2019.ago.2026
https://www.gov.br/mec/pt-br/escolas-conectadas/arquivos/saberes-digitais.pdf
https://www.gov.br/mec/pt-br/escolas-conectadas/arquivos/saberes-digitais.pdf
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LEIA-SE: 

[...] 
301 – PROFESSOR DE EDUCAÇÃO DIGITAL 
Direitos, deveres, segurança, privacidade de dados e comportamento ético em ambientes virtuais. Prevenção ao cyberbullying, combate a fake news e 
deep fakes. Tecnologias assistivas para estudantes com deficiência. Decomposição, reconhecimento de padrões, abstração e algoritmos. Blocos lógicos 
(Scratch) e robótica educacional básica. Aprendizagem baseada no “faça você mesmo”, resolução de problemas e prototipagem. Ensino Híbrido: Modelos 
de rotação por estações, sala de aula invertida e laboratório rotacional. Gamificação na Educação: Uso e design de elementos de jogos para engajamento 
e avaliação. Curadoria de Conteúdo: Seleção, avaliação e criação de Recursos Educacionais Abertos (REA). Currículo de Educação Digital de Ilhabela. 
BIBLIOGRAFIA SUGERIDA: 
MORAN, José Manuel. Novas Tecnologias e Mediação Pedagógica. 21ª ed. Campinas: Papirus, 2013. 
BACICH, Lilian; TANZI NETO, Adolfo; TREVISANI, Fernando M. Ensino Híbrido: Personalização e Tecnologia na Educação. Porto Alegre: Penso, 2015. 
ROJO, Roxane; MOURA, Eduardo. Letramentos, Mídias, Linguagens. Caieiras: Parábola Editorial, 2019. DUDENEY, Gavin; HOCKLY, Nicky; PEGRUM, 
Mark. Letramentos Digitais. Caieiras: Parábola Editorial, 2016. ROJO, Roxane (org.). Escola conectada: os multiletramentos e as TICs. Caieiras: Parábola 
Editorial, 2013. FADEL, Luciane Maria (Org.). Gamificação na Educação. São Paulo: Pimenta Cultural, 2014. Disponível 
em: https://www.pimentacultural.com/livro/gamificacao-na-educacao/. Acesso em 19.ago.2026. 
Secretaria Municipal de Educação de São Paulo. Tecnologias para Aprendizagem: da Informática Educativa à Educação Digital: trajetórias que fazem 
história. São Paulo: 2024. Disponível em: https://acervodigital.sme.prefeitura.sp.gov.br/acervo/tecnologias-para-aprendizagem-da-informatica-
educativa-a-educacao-digital-trajetorias-que-fazem-historia/ . Acesso em 19.ago.2026. 
MEC (Ministério da Educação): Guia de Educação Digital e Midiática. 2025. Disponível em: https://www.gov.br/mec/pt-br/escolas-
conectadas/arquivos/guia_eddigital_versofinaloficial.pdf . Acesso em 19.ago.2026. 
CIEB (Centro de Inovação para a Educação Brasileira): Matriz de Competências Digitais de Professores. Disponível em: https://www.gov.br/mec/pt-
br/escolas-conectadas/arquivos/saberes-digitais.pdf . Acesso em 19.ago.2026. 
Política Nacional de Educação Digital (PNED): Lei nº 14.533, de 11 de janeiro de 2023. 
BNCC – Base Nacional Comum Curricular: Competência Geral 5 (Cultura Digital). 
Política Nacional de Educação Digital (PNED - Lei nº 14.533/2023): Estrutura e eixos da política de letramento digital. 
Currículo de Educação Digital de Ilhabela. Disponível em: https://www.ilhabela.sp.gov.br/arquivos/curriculo-de-educacao-digital-de-ilhabela-
2026_28092453.pdf 

[...] 

 

Permanecem inalterados os demais itens do Edital do Processo Seletivo nº 01/2026, publicado em 21 de agosto de 2026, com as 
alterações contidas na Retificação nº 01. 

E, para que ninguém possa alegar desconhecimento, é expedido o presente Edital de Retificação nº 02. 

 

Ilhabela/SP, 01 de setembro de 2026. 

 

ANTÔNIO LUIZ COLUCCI 

Prefeito Municipal da Estância Balneária de Ilhabela 

 

 

REALIZAÇÃO: 

 

 

 

https://www.pimentacultural.com/livro/gamificacao-na-educacao/
https://acervodigital.sme.prefeitura.sp.gov.br/acervo/tecnologias-para-aprendizagem-da-informatica-educativa-a-educacao-digital-trajetorias-que-fazem-historia/
https://acervodigital.sme.prefeitura.sp.gov.br/acervo/tecnologias-para-aprendizagem-da-informatica-educativa-a-educacao-digital-trajetorias-que-fazem-historia/
https://www.gov.br/mec/pt-br/escolas-conectadas/arquivos/guia_eddigital_versofinaloficial.pdf%20.%20Acesso%20em%2019.ago.2026
https://www.gov.br/mec/pt-br/escolas-conectadas/arquivos/guia_eddigital_versofinaloficial.pdf%20.%20Acesso%20em%2019.ago.2026
https://www.gov.br/mec/pt-br/escolas-conectadas/arquivos/saberes-digitais.pdf
https://www.gov.br/mec/pt-br/escolas-conectadas/arquivos/saberes-digitais.pdf
https://www.ilhabela.sp.gov.br/arquivos/curriculo-de-educacao-digital-de-ilhabela-2026_28092453.pdf
https://www.ilhabela.sp.gov.br/arquivos/curriculo-de-educacao-digital-de-ilhabela-2026_28092453.pdf

